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RESUMO

Observa-se uma crescente demanda pela introducéo e uso de novas tecnologias da informacédo e comunicacao
(TIC) no ambiente educacional em todos os niveis de ensino. Entretanto, ha dois tipos de resisténcia que
dificultam o atendimento a esta demanda: (a) rigidez sistémica, caracterizada pela pouca capacidade de
assimilar mudangcas metodoldgicas, mantendo paradigmas e regras vigentes ha muito tempo nas escolas de
formacéo de professores; (b) desconhecimento e inexperiéncia por parte das escolas e professores sobre como
atender a esta demanda de modo a garantir efetividade nos resultados esperados. Ainda que a resisténcia
sistémica possa ser superada, a prevaléncia do fator desconhecimento e a inexperiéncia inviabilizam as
tentativas de inclusdo das novas tecnologias nas escolas. Nesse contexto a Metodologia de Projetos (MP) surge
como um recurso de grande potencial para resolver as dificuldades assinaladas. A escolha da Metodologia de
Projetos teve em conta as amplas possibilidades que ela oferece na formac¢éo do educando com um perfil de
competéncias e habilidades que a sociedade necessita e, também, pelo seu potencial de favorecer a forma de
uso adequada das TIC e a minimizacdo dos problemas ou distor¢fes que podem surgir em seu uso. Este artigo
analisa: (i) as 6 formas possiveis de se fazer uso das novas tecnologias no ambiente educacional; (ii) os 5
problemas e distor¢des geralmente encontrados nas experiéncias de uso das TIC em processos educacionais.
As 6 formas possiveis de se fazer uso das TIC identificadas foram: 1. Como Ferramenta Instrucional. 2. Como
recurso para o Desenvolvimento Cognitivo do educando. 3. Como Preparacdo para o Trabalho e para as
necessidades da vida cotidiana. 4. Como Fator de Motivacdo e envolvimento ludico. 5. Como elemento de
Inclusdo Social. 6. Como Parte da Cultura Atual. As 5 dificuldades e distor¢des identificadas foram: 1. Isolamento
Social. 2. Fadiga da Informacdo. 3. Exclusdo Social. 4. Falta de Confiabilidade nas Informacdes da Rede. 5.
Valorizagdo Excessiva do Virtual. O artigo apresenta também as razdes para a escolha da MP e o potencial
desta metodologia como recurso pedagégico adequado para os fins propostos. O trabalho tem como base
pesquisa realizada na dissertacdo de mestrado defendida no CEFET (Centro Federal de Tecnologia de Minas
Gerais). O pressuposto da pesquisa foi de que a Metodologia de Projetos favorece os procedimentos de
implantacdo das TIC nos processos educativos, evitando eventuais distor¢cdes decorrentes de usos inadequados
dessas tecnologias. Foi realizada pesquisa de campo em quatro escolas das redes publica e privada de ensino,
buscando analisar a realidade sobre a implantacdo das TIC na educagdo bésica. Os resultados alcancados
mostram que a MP favorece os procedimentos de implantacdo e uso das TIC de forma adequada no contexto
educacional e contribui para evitar eventuais problemas ou distor¢des que podem decorrer de usos inadequados
dessas tecnologias.

Palavras-chave: Novas tecnologias de Informacdo e Comunicacdo; Metodologia de Projetos; Ambientes de
aprendizagem.

ABSTRACT

There is a growing demand for the introduction of new Information and Communication Technologies (ICT) in the
educational environment at all levels of education. However, there are two types of resistance that hinder the
fulfillment of this demand: (a) systemic rigidity, characterized by poor ability to assimilate methodological changes
and the strong identification with existing paradigms and rules applied to teacher’s training courses; (b) ignorance
and inexperience of schools and teachers on how to meet this demand in order to ensure effectiveness in the
expected results. Although the systemic resistance can be overcome, the prevalence of lack of knowledge and
inexperience factor prevents attempts to promote the inclusion of new technologies in schools. In this context the
Project Methodology (PM) emerges as a resource of great potential to solve these difficulties. The choice of
Project Methodology took into account the wide possibilities it offers in elementary education with a profile of
competencies and skills that society needs and also for its potential to facilitate the adequate use of ICT and
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minimizing problems or distortions that can arise in their use. This article examines: (i) the 6 possible ways to
make use of new technologies in the educational environment; (ii) the 5 problems and distortions commonly found
in the experiences of using ICT in educational processes. The 6 possible ways to make use of ICT were identified
as: 1. Instructional Tool; 2. Resource for cognitive development; 3. Preparation for Work and needs of everyday
life; 4. Motivation and playful engagement; 5. Social Inclusion; and 6. Current culture. The 5 distortions found in
the use of ICT were identified as: 1. Social Isolation; 2. Information overload; 3. Social Exclusion; 4. Lack of Trust
in Network content; 5. Excessive Virtual estimation. The article also presents the reasons for choosing the PM
and the potential of this methodology as suitable for the purposes intended pedagogical resource. The work is
based on research developed at CEFET-MG (Federal Center for Technological Education of Minas Gerais). The
premise of the research was that the Project Methodology favors the procedures of deployment of ICT in
educational processes, avoiding possible distortions arising from inappropriate uses of these technologies. Field
research was conducted in four schools in the public and private school systems, trying to analyze the reality on
the deployment of ICT in basic education. The results show that the PM favors deployment procedures and use
ICT appropriately in the educational context and helps to avoid problems or distortions that can arise from
inappropriate uses of these technologies.

Keywowrds: New Information and Communication Technologies; The Project Method; Learning environments;

Introducao

Um desafio que se coloca atualmente para os sistemas educacionais € a proposta de inclusdo das
novas Tecnologias de Informagédo e Comunicacgédo - TIC nos processos educativos. Além dos estudos
existentes sobre as conveniéncias dessa implementacdo, surgem também as preocupacdes sobre o
como realizar essa implementacdo de modo a garantir eficacia e efetividade, evitando problemas
relativos as distor¢bes que possam ocorrer nos processos educativos. A Metodologia de Projetos (MP)
desponta, entdo, como uma proposta que apresenta grande potencial de contribuicdo para os
processos de implementacéo das novas tecnologias nas escolas.

A presenca das TIC, cada vez mais visivel em nossa cultura, sua potencialidade amplamente
reconhecida, faz com que sejam cada vez mais consideradas como importante instrumento na
educacéo. Este trabalho tem por base a pesquisa realizada por Eliana Ulhéa Godoy em dissertacéo de
mestrado no CEFET-MG”.

A pesquisa mostra que a utilizagéo das TIC como ferramentas do trabalho educacional exige a criagéo
de novos ambientes de aprendizagem que ultrapassam a tradicional sala de aula e os tradicionais
métodos de ensino. A Metodologia de Projetos, conforme mostram Moura (1993), Higino (2002),
Freitas (2003), Barbosa (2004), Oliveira (2006), possui um grande potencial para a melhoria do
processo educativo, promovendo uma aprendizagem significativa e contextualizada.

A revisdo da literatura realizada nessa pesquisa mostra a necessidade de adequar 0S processos
educacionais as novas tecnologias, ajudando o jovem a se adaptar a uma vida que apresenta rapidas
mudancgas. Vivemos em uma sociedade informatizada e as TIC fazem parte do nosso dia a dia de
forma irreversivel.

A pesquisa mostra a necessidade de se definir com clareza o termo “Tecnologia da Informagéo e
Comunicacao — TIC”. Muitos autores consideram que a TIC é o resultado da fus&o da informatica, da
telecomunicacdo e das midias eletronicas, € um conjunto de tecnologias associadas ao digital, que
permitem a criacdo, 0 processamento, 0 armazenamento e a comunicacdo de informacéo
(BELLONI,1999; GOUVEIA, 2004; MENDES, 2009; PINTO & CABRITA, 2009).

Para Barbosa et all (2004), tornou-se inevitavel a associa¢do desse termo ao computador, tornando-o
com o uso da internet, o dispositivo central e base das TIC:

Todas as demais tecnologias (telefone, radio, TV, video, audio etc.), que antes eram
utilizadas separadamente, hoje foram todas integradas através do computador e seus
periféricos — camaras de video, impressoras, conexao a Internet, leitores e gravadores
de discos oticos, sistemas de audio, estacdes de radio e TV acessiveis via Internet,
entre outros. Esta integracdo tornou possivel o armazenamento da informacéo sob as
mais diversas formas e nos mais diversos meios, assim como sua transformacao de
uma forma em outra com muita facilidade, tornando o computador o centro de
processamento que possibilita todas estas operacdes (BARBOSA et al., 2004, p.3).
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Em consonancia com esses autores, o termo TIC foi usado para designar os recursos tecnoldgicos
gue aplicam as func¢des da informacéo e comunicacdo, em suas diversas formas, tendo como cerne o
computador e a Internet.

Formas de uso das TIC na educacéao

Analisando as publicacdes que tratam sobre o uso das TIC na educacdo, a pesquisa realizada
identificou seis formas de uso que séo apresentadas pelos autores, ora localizadas especificamente,
ora localizadas de forma integrada, sendo elas:

1. Como Ferramenta Instrucional. E o uso das tecnologias como maquinas para ensinar. Como
exemplo, pode-se citar os livros didaticos eletronicos, os tutoriais multimidias, o uso de Laboratorio de
Informatica e da Internet para obtencéo de informacdes, a instru¢do auxiliada por computador e outros
gue podem servir para revestir de novo uma antiga abordagem pedagdgica.

2. Como recurso para 0 Desenvolvimento Cognitivo do educando. O uso destas tecnologias possibilita
que os educandos vivenciem situacdes nas quais possam construir e desenvolver competéncias. E o
Seu uso nas praticas pedagodgicas baseadas em novas concepc¢oes de conhecimento, de aluno e de
professor, na resolucéo de problemas, no desenvolvimento de conceitos e no raciocinio critico. Como
exemplo, pode-se citar a linguagem de computador, LOGO; e o uso da internet como forma de coleta,
selecdo e andlise da informacéo (pesquisa), como espaco de autoria, de comunicagéo, de troca de
experiéncias, de socializacao, de discussdes e criticas.

3. Como Preparacdo para o Trabalho e para as necessidades da vida cotidiana. O uso das
tecnologias favorecendo a formacgao da crianga ou jovem para o mundo adulto. E a “alfabetizacéo e o
letramento” das tecnologias. E utilizar e compreender a tecnologia.

4. Como Fator de Motivacdo e envolvimento ludico. Esta associado ao propdsito de tornar o processo
de ensino-aprendizagem prazeroso e estimulante. Como exemplo, pode-se apresentar o uso de jogos,
de sites de entretenimento, da multimidia, dos sites de relacionamento e outros que propiciam o
vinculo da escola a vida do educando.

5. Como_elemento de Inclusdo Social. E 0 uso da tecnologia na escola como forma de levar as
comunidades mais pobres a oportunidade de acesso gratuito as tecnologias e com a possibilidade de
ser alfabetizado tecnologicamente.

6. Como Parte da Cultura Atual. E o uso da tecnologia como parte integrante da vida atual, que
interfere diretamente na forma de viver. Esta inserida no cotidiano das pessoas e, consequentemente,
da escola. Deve ser trabalhado tal como trabalhamos as outras areas do conhecimento.

Apesar do reconhecimento de que essas seis formas de uso das TIC ndo sdo excludentes, a
organizacao efetuada foi estruturada desse modo como recurso de analise.

As TIC, como Ferramentas Instrucionais, sdo analisadas pelos autores considerando as suas
vantagens e desvantagens. Valente (1997), apesar de defender a ideia de que o uso inteligente do
computador na educacgéo é o que possibilita mudancas no sistema atual e de que o computador deve
ser um recurso com o qual o aluno possa criar, pensar, manipular a informacdo e que permita a
construcao do conhecimento, reflete que o seu uso pode ser direcionado também para a promocao do
ensino. Realca que existem softwares que priorizam a promog¢éo do ensino, nos quais o computador
assume o papel de maquina de ensinar, e a abordagem pedagdgica € a instrucdo auxiliada por
computador. Dessa forma, segundo Valente, a tarefa do professor pode ser realizada pelo
computador, até com mais eficiéncia, mas essa abordagem educacional, quer dizer, o uso da
tecnologia dessa forma, ndo prepara o ser para o mundo complexo em que vivemos.

Outro fator que merece ser observado é que a integracao das TIC na educacao pode apenas vestir o
velho com roupa nova, como é o caso de livros didaticos eletrénicos, tutoriais multimidia, cursos a
distancia com o uso da Internet. A tecnologia usada como instrumento de ensino tende a ser indcua na
educacao, se nao forem repensados o0s outros elementos que envolvam esse processo. Barbosa et all
(2004), afirmam que na educacdo é necessério que a presenca das TIC seja resultado de um projeto
pedagdgico voltado para a ampliacdo das possibilidades de conhecimentos dos alunos.

Um aspecto que é muito discutido na literatura é o uso das TIC como recurso para o Desenvolvimento
Cognitivo do educando. Muitos autores analisam e refletem sobre essa forma de integracdo das
tecnologias na educacdo. Uma dessas abordagens é a construcionista, assim denominada por Papert,
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por ser aquela na qual o aprendiz constréi o seu conhecimento por meio do uso do computador. Para
Valente (2008), o construcionismo difere do construtivismo de Piaget, principalmente, pela presenca
do computador como maquina a ser programada.

No mesmo sentido, Magela e Silva (2008) afirmam que o construcionismo, decorre da interacao aluno-
objeto por uma linguagem de computador, como o LOGO, no qual o aprendiz interage com o objeto,
gue visa facilitar a aprendizagem e, especialmente, a descoberta por parte do aluno. Ele explica que o
ambiente LOGO, além de uma linguagem, deve ser entendido como um “lugar” que favorece o
desenvolvimento do pensamento de nivel superior, que propicia a analise, a representacdo e a
descricdo de ideias, decorrente das relagdes dialdgicas entre as criancas e/ou adultos e o LOGO. Para
esse autor, Papert desenvolveu a linguagem LOGO, como forma de usar o computador para que a
crianca estabelega contato com um “instrumento versatil, facil de operar, rico em possibilidades” (p.4).
Com essa linguagem, o aprendiz, com a “atividade de mandar a tartaruga se movimentar’, indica ao
computador a tarefa que deve realizar e, assim, controla a maquina. Essa experiéncia faz com que
reflita sobre o que faz e encontre solu¢cdes para resolver problemas, favorecendo o0 seu
desenvolvimento cognitivo.

Jonassen (2008), outro autor que reflete sobre o tema, afirma que as tecnologias devem ser usadas
na educacdo como ferramentas de constru¢éo do conhecimento e ndo como uma forma de instrucao,
na qual, nem o estudante nem o professor, tem controle sobre ela. Afirma que quando o computador é
usado dessa forma, opera como “ferramenta da mente”, que serve para interpretar e organizar o seu
conhecimento pessoal. Para ele existem varias classes de ferramentas da mente, entre elas:
interpretacdo de informagédo, organizagdo seméantica, modelo dinamico, constru¢do de conhecimento,
colaboracéo e conversacao.

Sandholtz et all (1997, p.166) refletem que o uso das tecnologias € mais influente em abordagens
construtivistas, pois enfatiza a resolu¢do de problemas, o raciocinio critico e o desenvolvimento de
conceitos. Defendendo a ideia do uso inteligente do computador, Valente (1997) afirma que o mundo
atual exige um profissional critico, atuante, colaborador, com capacidade de pensar, de aprender a
aprender, de trabalhar em grupo, de conhecer o seu potencial intelectual, de aprimorar e depurar as
ideias e as agOes. Assegura que essa formacédo certamente ndo sera transmitida, mas sera resultado
de um processo educacional em que o aluno vivencie situacdes que lhe permitam construir e
desenvolver essas competéncias. Para ele, a construgdo do conhecimento acontece quando o aluno
tem que buscar novas informacdes para complementar ou alterar as que ja possui e, além disso,
pensar e aprender como buscar e usar novas informacgdes, criando suas proprias solucges.

Em consonéncia com esses autores, Fagundes (2007) afirma que o desenvolvimento dos alunos néo
€ garantido s6 pelo estimulo ao uso das TIC, mas depende da forma pela qual eles o fazem e da
atuacao e intervengdo dos educadores. Conclui que, neste paradigma construtivista, o aprendiz vai
dominar a tecnologia e colocé-la a seu servigo.

O aspecto relacionado com o uso das TIC como Preparagdo para o trabalho e como parte das
necessidades da vida da atualidade é visto de forma sutil e, muitas vezes, apresentado como
habilidades a serem adquiridas. Assim, € natural que esteja entrelagado com outras formas de uso,
principalmente, com a referente ao uso das TIC como recurso para o Desenvolvimento Cognitivo.

Barbosa (2004) e outros refletem sobre essa questao dizendo que:

A linha diviséria entre o sistema educacional e o mundo do trabalho — com processos
produtivos intensamente dependentes da informacdo e do conhecimento — tem se
mostrado cada vez mais sutil, sendo as vezes dificil discernir exatamente a que
mundos pertencem as praticas que estdo sendo adotadas para aprender, trabalhar e
até para se divertir (BARBOSA et all, 2004, p.2).

Esses mesmos autores, analisando como a sociedade contemporanea esta se desenvolvendo e sobre
as necessidades e demandas atuais, refletem que, hoje, o desenvolvimento da sociedade depende da
capacidade de “gerar, transmitir, processar, armazenar e recuperar informagdes de forma eficiente”
(p.5). Para isso, é necessario que as escolas integrem as TIC em seu cotidiano, o que pode ampliar a
capacidade de produzir e desenvolver conhecimentos. Para eles, isso requer da escola o uso eficiente
e inteligente dessas tecnologias. Tornou-se, entdo, fundamental, como apresentam Franco & Lopes
(2004), preparar individuos capazes de utilizar, compreender e criar conhecimento fundamentado nas
TIC. O uso das tecnologias parece favorecer a formagcdo dessas habilidades e, por isso, precisam
estar integradas na escola de forma harmoniosa com 0s seus objetivos.

Pierre Lévy (2008, p.1) argumenta que as reflexdes sobre os sistemas de educacao e a formagdo na
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cybercultura devem ser apoiadas nas mudancas da relacdo com o saber. Constata a esse respeito o
surgimento e a velocidade dos saberes e do know-how. Para ele, o trabalho é cada vez mais
“aprender, transmitir saberes e produzir conhecimentos” e as tecnologias intelectuais “ampliam,
exteriorizam e alteram” muitas fungdes cognitivas, como a meméoria, a imaginacdo, a percepgao, 0
raciocinio.

A forma de uso das TIC como Fator de Motivagdo e envolvimento lidico nos processos de ensino-
aprendizagem € abordada na literatura como uma maneira de propiciar uma educacdo mais
prazerosa, que envolva e estimule o educando. Para Magela e Silva (2008), a informatica educacional
visa propiciar um ambiente no qual a aprendizagem pode ser estimulada com a unido dos recursos
tecnoldgicos com os objetivos de cada disciplina, ou também, visando ao desenvolvimento de projetos
interdisciplinares e cooperativos. Para ele, 0 mais importante da implantagdo das TIC na educacao é
transforma-la em entretenimento, diferenciando-a da educacgéo tradicional, vista como a educacédo
bancéaria.

Papert (1998) também trabalha com a importancia de se ter prazer no processo educacional. Aponta
gue a escola pode ser um lugar de aprendizagem com entretenimento. Observa que as criangas
gostam de usar o computador para jogar e afirma que esses jogos nao sao faceis, mas mesmo assim
elas se sentem estimuladas, pois estdo profundamente envolvidas em uma atividade desafiadora.
Como educadores, podemos perceber esse fato ocorrer com as criancas e 0s jovens. Muitas
experiéncias vividas com eles demonstram a aptiddo e o prazer em desenvolver jogos que, para a
maioria dos adultos, séo dificeis e complicados. Varios autores discorrem sobre isso, mencionando
como as criangas ja nascem “conectadas” e apresentam facilidade para lidar com as maquinas e
brincar com esses jogos.

Observando os aprendizes em nosso dia a dia, nota-se que a Internet € um local de busca e
aprendizagem ludica. A forma como ela se apresenta e o0 modo de navegar pelo ciberespaco é
instigante para o jovem. Um dos principios que contribui para tornar a Web uma contribuicdo para o
mundo da educacdo é a simplificacdo da leitura e da escrita dos aprendizes, quer dizer, a Web
propicia um ambiente em que eles podem criar conceitos e compartilha-los. (ROMANI, 2007)

Favorecer a Incluséo Social das nossas criangas e jovens nessa Sociedade da Informacédo pode ser
um aspecto de suma importancia para o crescimento e desenvolvimento do pais, tanto no sentido
econdmico e politico, quanto no social e histérico.

Como ja vimos, a utilizacdo dessas tecnologias na Educacgéo Bésica pode propiciar aos aprendizes de
hoje que se tornem adultos capazes de lidar com elas e aplica-las de forma inovadora. Segundo
Franco & Lopes (2004) o emprego das tecnologias no ambiente escolar pode propiciar a algumas
criangas a oportunidade de acessarem as TIC e de desenvolverem habilidades e competéncias que
podem melhorar a sua vida, compreendendo e mudando o ambiente em que vivem.

Assim, concordando com os argumentos de Franco & Lopes, percebemos que a forma de uso das TIC
como fator de inclusdo social € muito importante nas escolas. Essa oportunidade pode favorecer que
essas criancas se desenvolvam, ampliando ou conquistando a autoestima, os valores, a capacidade
de andlise, de energia, de criatividade e a capacidade de enfrentar riscos, aumentando, assim as suas
experiéncias e possibilitando o seu desenvolvimento como cidad&o.

Essa forma de uso, Inclusdo Social, contribui para que a escola cumpra o seu papel de alfabetizar
cientifica e tecnologicamente os alunos para viverem na atual sociedade. Segundo Lévy (1998), para
haver uma inclusédo social é imprescindivel apropriar-se da leitura e da escrita, que sao tecnologias
intelectuais. O mesmo pode-se argumentar sobre a “alfabetizacdo e o letramento cientifico e
tecnolégico”.

Finalmente, o aspecto que parece abranger todos os demais, a forma de uso das TIC como Parte da
Cultura Atual, e como tal, parte integrante de nossas vidas, remete-nos ao pensador Dewey. Segundo
Lourenco Filho, no prefacio do livro Vida e Educacao (1967, p.7), o ponto basilar da obra pedagogica
de Dewey é a relacdo entre vida e educacédo, e defende que ndo deve haver nenhuma separacao
entre elas. Assegura que “As criangas ndo estdo, num dado momento sendo preparadas para a vida e,
em outro, vivendo. Vida, em condi¢des integrais, e educagdo sdo o0 mesmo”. Consoante com esse
pensamento, percebemos que a escola pode realizar essa educacdo quando se torna parte da vida de
forma integral. As TIC, atualmente, interferem diretamente na forma de viver e fazem parte do
cotidiano das pessoas, inclusive das criancas pequenas, tornando assim elemento da cultura dessa
sociedade. Portanto, é preciso integra-las no dia a dia da escola como todas as outras formas de
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cultura e de conhecimento.

A educacado, como reflete Silva (1999), deve ser de acordo com 0 seu tempo e ter uma relagéo
significativa com a atualidade. Surge dai uma questdo: pode-se pensar em uma escola hoje sem a
tecnologia incorporada em seus processos educativos?

Essas seis formas de uso das TIC na educacéo foram utilizadas como base da pesquisa de campo
para verificar em que medida a Metodologia de Projeto favorece a integracdo das TIC na Educacédo
Bésica.

Problemas ou distor¢des no uso das TIC

Apesar da maioria dos tedricos apresentarem em seus estudos a certeza de que as TIC devem estar
presentes na educagdo e concordarem também com a necessidade de um projeto pedagdgico, no
qual o uso dessas tecnologias se fundamente, ndo é unanime a opinido sobre a adequacao do uso
dos computadores na escola.

Oppenheimer (1997) pensa que a causa dessas divergéncias € o mistério que ainda existe a propdsito
dos efeitos dos computadores sobre o cérebro. Em sua opinido, o uso do computador ndo deve ser
prioridade dentro da educacédo. Argumenta que é fundamental investir na formagédo dos professores,
nas aulas praticas, em salas com menos alunos, nas excursdes, em atividades do hands-on, nas quais
os alunos realizem, testem, experimentem o que estao estudando.

Encontramos na literatura a indicagdo de cinco problemas ou distor¢bes que podem ocorrer com 0
uso do computador na educagédo, conforme resumimos a seguir.

1- Isolamento Social — Aparece quando o sujeito apresenta uso intenso da Internet, com relacbes
sociais realizadas nos chats de entretenimento, como MSN, Orkut, Facebook, Twitter e outros. E a
desintegracdo da comunidade dos presentes, ou seja, desinteresse pelo contato presencial, em favor
da comunidade on-line.

2- Fadiga da Informac&o — E um problema que ocorre decorrente da exposi¢éo excessiva as fontes de
informacédo, gerais e especializadas, contidas nos meios eletrdnicos, que apresentam um volume
superior a capacidade de absor¢éo do ser humano.

3-_Excluséo Social - Exclusdo de grupos sociais que apresentam um nivel de educacéo inferior e ja
sdo0 marginalizados e cada vez mais incapazes de buscar informacdes, escolhé-las, produzi-las ou
interagir com interfaces digitais.

4-_Falta de Confiabilidade nas Informacdes da Rede — Além da enorme quantidade de informacdes
langadas diariamente na rede, existe uma enorme quantidade de “bullshit” (charlatania na rede), que
produz informacgdes errbneas, fazendo-se passar por informacdes fidedignas.

5-_Valorizacdo Excessiva do Virtual - Tendéncia a valorizacdo excessiva do virtual em detrimento do
real. Essa distorcdo pode ser entendida como uma pratica que, além de nao propiciar o
desenvolvimento sensivel e sensoério-motor, pode levar ao exagero da abstragao racional.

Em decorréncia tanto do valor das TIC, como dos problemas ou distorcbes em sua utilizacdo na
educacao, surge, entdo, uma questao sobre a qual buscamos refletir: Se o uso das TIC €é inevitavel e
valioso, como fazer as escolhas corretas e enriquecer a educagdo com o uso dessas tecnologias?

Percebemos na literatura e em nossa pratica nas escolas que podem existir muitas formas de
implantar as TIC nos processos educativos. Entretanto, pensamos que a Metodologia de Projetos
pode ser uma forma adequada de encarar essa questdo. Concordamos com alguns autores que
apresentam a Metodologia de Projetos como uma forma de integrar as TIC nas escolas, favorecendo
as mudancgas que sdo necessérias a educacao, propiciando o desenvolvimento de competéncias e
habilidades e o equilibrio entre a abstracdo e o desenvolvimento sensivel e sensorio-motor,
compensando a tendéncia de valorizar de forma exagerada a informacdo e a dimensdo virtual,
atraindo o aluno para a sua realidade.

Para rever as possibilidades dessa metodologia, realizamos a seguir um resumo sobre suas
caracteristicas e fundamentos.

Metodologia de Projetos

A escolha da Metodologia de Projetos - MP teve em conta as amplas possibilidades que ela oferece
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na formacdo do educando que a sociedade necessita e, também, pela probabilidade de favorecer a
forma de uso adequada das TIC e a minimizacdo dos problemas ou distor¢des que podem surgir em
Seu uso.

A Metodologia de Projetos apresenta a sua esséncia nas palavras de Dewey ao afirmar que “nenhum
método tem valor a ndo ser o método que dirige o0 espirito para sua crescente evolucao e progressivo
enriquecimento”. Para realizar esse fim, a crianca deve ser o ponto de partida, o centro e o fim da
educacao, e o seu desenvolvimento deve ser o ideal da escola. (DEWEY, 1967, p.46)

Dewey (1959, p.167) assegura que a melhoria nos métodos de instru¢éo e aprendizagem s6 se dara
guando forem centradas as atencdes nas condicBes que estimulem e favorecam a reflexdo e o
pensamento. Para ele, pensar € o método de uma aprendizagem gue usa e valoriza a mente, é o
“‘método da experiéncia inteligente”. Ele considera que os métodos de maior sucesso na escola, em
qualquer area do conhecimento, dependem do quanto se voltam para situa¢des que refletem na vida
diaria do aprendiz e que proporcionem um fazer que requeira pensamento e reflexdo. Conclui que é
assim que as criangas e jovens aprendem com naturalidade.

Nesse método de ensino, Dewey (1959, p.176) apresenta a concepcdo de que o professor ndo
fornece ideias e respostas ja prontas e nem tampouco se apresenta como um mero espectador. Para
ele, o professor, nessas atividades compartilhadas, € muitas vezes o aluno, e o aluno, mesmo sem o
saber, é um professor. Acrescenta que o importante € que cada um tenha consciéncia de seu papel.

Para Barbosa & Horn (2008, p.17) o trabalho com projetos reflete 0 pensamento de uma escola ativa,
na qual os educandos aprendem “sobretudo a partilhar diferentes experiéncias de trabalho em
comunidade”. Essas autoras apresentam a concepg¢ado de projeto baseada nas ideias de Dewey e
afirmam que a funcdo da escola € favorecer a crianga para que compreenda o mundo através da
pesquisa, do debate e da solucdo de problemas. Refletem que a sala de aula deve ser uma
comunidade em miniatura, na qual a crianca se prepara para a vida adulta.

No mesmo sentido, Barbosa et all (2004, p.2) afirmam que o Método de Projetos € “uma estratégia de
ensino-aprendizagem que visa, por meio da investigagdo de um tema ou problema, vincular teoria e
pratica.” Apresentam caracteristicas como gerar aprendizagem diversificada e real, incorporar os
conteudos como parte do desenvolvimento do projeto, ndo como forma rigida e pré-estabelecida e o
aluno passa a ser o agente na producdao do conhecimento. Para eles também, essa metodologia
busca romper com o modelo tradicional, que trabalha com contetdos fragmentados e que conduzem a
uma organizagdo segmentada de disciplinas, promovendo uma articulacéo entre os conhecimentos de
maneira significativa.

Pesquisa de campo

Foi realizada pesquisa de campo em varias escolas de Educagdo Bésica, tendo em vista verificar a
seguinte hipotese: A Metodologia de Projetos favorece os procedimentos adequados de integragéo
das TIC nos processos educativos na Educacdo Basica e evita eventuais distor¢des decorrentes de
usos inadequados dessas tecnologias. A pesquisa de campo procurou verificar: (a) em que medida as
seis formas de uso das TIC na educacéo, que foram apresentadas, ocorrem na realidade das escolas
e se a Metodologia de Projetos — MP esta favorecendo que as TIC sejam aplicadas da forma mais
adequada; (b) em que medida podemos identificar a existéncia nas escolas dos problemas ou
distor¢cdes que podem decorrer do uso inadequado das TIC, conforme deduzimos da literatura, e se a
MP contribui para que ndo ocorram ou sejam minimizados esses problemas ou distor¢ées.

O Quadro 1 a seguir mostra as seis formas de uso das TIC na educacédo, apresentadas anteriormente.
QUADRO 1
Formas de uso das TIC na educacao

Formas de uso das TIC na educagéo Significado
1. Ferramenta Instrucional E o0 uso das tecnologias como magquinas para ensinar.
2. Desenvolvimento Cognitivo E quando o uso destas tecnologias possibilita que os educandos vivenciem

situagdes, nas quais, possam construir e desenvolver competéncias.

3. Preparacéo para o Trabalho E o uso das tecnologias favorecendo a formago da crianca ou jovem para o
mundo do trabalho.




4. Fator de Motivagéo Esta associado ao tornar o processo de ensino-aprendizagem prazeroso e

estimulante.

5. Integragdo Social E o0 uso da tecnologia na escola como forma de levar as comunidades mais
pobres a oportunidade de acesso as tecnologias.

6. Parte da Cultura Atual E o uso da tecnologia como parte integrante da vida e, consequentemente, da
escola.

O Quadro 2 a seguir, mostra a relacdo de problemas ou distor¢cdes que podem decorrer da utilizagéo
inadequada das TIC, também apresentados anteriormente.

QUADRO 2
Problemas ou distor¢Bes do uso das TIC na educacéo
Problemas ou distor¢bes Significado
1. Isolamento Social Desintegracdo da comunidade dos presentes em favor da comunidade on-
line.
2. Fadiga da Informagéo Exposicdo excessiva as fontes de informag&o, que apresentam um volume

superior a capacidade de absorgao do ser humano.

3. Excluséo Social Exclusdo de grupos sociais que apresentam um nivel de educacg&o inferior € ja
s80 marginalizados.

4. Falta de Confiabilidade das Enorme quantidade de charlataes na rede, com informagdes errdneas.
Informacdes da Rede

5. Valorizagao Excessiva do Virtual Tendéncia de valorizagao excessiva do virtual em detrimento do real.

Foram construidos instrumentos para avaliar o grau de ocorréncia dos elementos mostrados nesses
guadros, tendo por base o contexto das escolas selecionadas, procurando-se verificar como a MP
pode contribuir para a melhor utilizagéo das TIC.

A pesquisa de campo foi realizada junto a quatro escolas de Belo Horizonte que declaram aplicar a
MP, sendo duas escolas particulares e duas da rede publica, uma estadual e outra municipal. As
escolas foram escolhidas com base no que apresentam em suas Propostas Pedagogicas e em suas
manifestacdes na midia. A escolha das escolas teve em vista também abranger representantes de
varias camadas sociais, incluindo desde escolas publicas de bairros afastados do centro da cidade,
até escolas com publico de alto poder aquisitivo. Desse modo, procuramos contemplar diversos
olhares sobre as tecnologias em diversas realidades.

Os instrumentos de coletas de dados utilizados na pesquisa de campo foram: observacdo direta,
entrevistas semiestruturadas, questionarios para alunos e questionarios para professores.

Resultados da pesquisa de campo para as formas de uso das TIC

O gréfico a seguir, apresenta uma sintese dos resultados obtidos com a aplicagéo dos instrumentos de
pesquisa para a avaliacdo das formas de uso das TIC nos processos educativos. Para realizarmos a
comparagéo entre as escolas, fizemos a soma dos valores obtidos em cada um dos instrumentos,
transformando todos em porcentagem.



GRAFICO 1 — Andlise geral das Formas de uso das TIC
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Resultados da pesquisa de campo para a ocorréncia dos problemas e distor¢cées no
uso das TIC

O gréfico a seguir apresenta o resumo dos resultados alcancados com a aplicacdo dos quatro
instrumentos de pesquisa de campo para a avaliagdo dos problemas ou distor¢ées no uso das TIC e a
relacdo com a aplicacdo da MP. Para realizarmos a comparagdo entre as escolas, calculamos as
porcentagens de todos os resultados obtidos nos instrumentos e fizemos a soma dos seus valores.

GRAFICO 2 — Ocorréncia dos problemas ou distor¢des no uso das TIC
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Verificamos nessa sintese dos resultados que todos os problemas ou distor¢des foram identificados. A
Falta de Confiabilidade nas Informacdes da Rede é o que mais se destaca no conjunto das escolas
pesquisadas. A Exclusao Social é o segundo que aparece na pesquisa. A n0sso ver, isso se deu pelo
fato de termos realizado a pesquisa em duas escolas publicas e uma escola particular com politica de
bolsa para carentes. Identificamos que os trés outros problemas ou distorcdes aparecem em um
segundo nivel, apresentando um resultado considerado préximo um do outro, sendo que sédo
apontados com maior existéncia a Fadiga da Informacao, logo apés a Valorizacdo Excessiva do Virtual
e, por ultimo, o Isolamento Social. Esses trés problemas ou distor¢fes sédo apresentados na teoria
como problemas ou distor¢des muito discutidos atualmente. Achamos curioso que ndo ocorreram com
intensidade nas escolas pesquisadas. I1sso nos permite conjeturar que, talvez, nossa sociedade ou
nossas escolas ainda néo os estejam vivenciando, por ainda ndo usarem as TIC com a intensidade de
outras sociedades, tal como assinalam as produgdes bibliogréficas.




Conclusdes

Uma contribuicdo importante que essa pesquisa ofereceu foi a identificacdo na literatura das seis
formas de uso das TIC e os cinco problemas ou distorcbes que podem ocorrer no uso das TIC nos
processos educativos. A sistematizagdo realizada desses dois aspectos pode contribuir para a
elaboracdo de projetos pedagdgicos ou de projetos que visem a integracdo das TIC nas escolas de
modo mais eficaz.

Para analisar o aspecto das formas de uso das TIC, procuramos fazer um cruzamento entre os dados
obtidos na pesquisa bibliogréfica, com o resultado pesquisa empirica, procurando realcar 0os aspectos
em gue ha concordancia ou discordancia entre eles.

Os resultados da pesquisa indicam que o Desenvolvimento Cognitivo, apontado como prioritario pela
bibliografia especializada, néo foi identificado como tal ha pesquisa de campo, embora esteja colocado
no grupo dos trés mais importantes. A utilizacdo das TIC como Desenvolvimento Cognitivo foi
considerado menos importante que Parte da Cultura Atual e Preparacdo para o Trabalho.
Consideramos que esse fato, pode ter justificativas plausiveis. A forma de uso Parte da Cultura Atual
foi apresentada na pesquisa como uma forma que se destaca das demais no sentido de que as TIC
sdo componentes de nossas vidas, por isso estdo nas escolas como elementos da cultura de nossa
sociedade. Esse fato leva a refletir se o uso das TIC, em todas as escolas, ndo tem primeiramente
essa funcdo: fazer com que a escola esteja em consonancia com a sociedade atual. Pode-se até
mesmo inferir que, por essas razdes, essa forma de uso ocorra has escolas como prioridade nos dias
atuais. A forma de uso relacionada a Preparacao para o Trabalho € apresentada na literatura dentro
do papel da escola na questdo da alfabetizacdo e letramento em ciéncia e tecnologia. Esta também
entrelacada com outras formas de uso, principalmente com a do Desenvolvimento Cognitivo, pois,
preparar o aluno para o mundo do trabalho é também prepara-lo para saber lidar com as tecnologias
de forma eficiente e inteligente e, como afirmam Franco & Lopes (2004), sujeitos capazes de utilizar,
compreender e criar conhecimento fundamentado nas TIC. Essas reflexdes nos permitem concluir
qgue, em ambientes de aplicacdo da MP, as TIC estdo sendo usadas de maneira proxima ao que €
recomendado na literatura.

Quanto aos problemas ou distor¢des no uso das TIC, percebe-se que os que mais se destacam nas
escolas atualmente ndo sdo os mais debatidos pelos autores. A pesquisa de campo destacou 0s
problemas ou distor¢gbes: Falta de Confiabilidade nas Informacdes da Rede e Exclusdo Social. Por
outro lado, os problemas ou distorcbes que nos pareceram mais debatidos pelos autores sao:
Valorizacdo Excessiva do Virtual, Isolamento Social e Fadiga da Informacdo. Pode-se inferir que isso
ocorre, em primeiro lugar, porque esses problemas ou distor¢des ndo séo exclusivos da escola, pois
podem ser percebidos no seu uso de forma geral. Em segundo lugar, pode-se refletir que a nossa
sociedade ainda nao vive esses problemas de forma visivel, pois ainda nao utilizamos as TIC com a
mesma intensidade dos paises que originaram essas bibliografias, como por exemplo, 0 que ocorre na
Inglaterra com referéncia a sindrome da Fadiga de Informacdo. Nesse pais, divulga-se que mais de
50% dos seus habitantes sofrem desse mal®. Outro problema ou distor¢do que ndo ocorre muito em
nossas escolas, mas que preocupa 0s autores, € o da Valorizacdo Excessiva do Virtual. As nossas
escolas ainda ndo possuem softwares para simulagdo, modelagem ou mesmo programacéo e, menos
ainda, professores capacitados para trabalhar com eles. Essa pode ser uma das razdes de nao
aparecer ainda esse problema ou distorcdo em nossa realidade. Na pesquisa de campo, outro fato
gue merece destaque é a menor ocorréncia do problema ou distor¢ao referente ao Isolamento Social.
Esse fato nos pareceu curioso, porgue o Brasil apresenta a maior audiéncia em redes sociais on-line
do mundo’, o que pode nos levar a esperar grande Isolamento Social provocado pela dedicacéo
excessiva as comunidades on-line.

O problema que mais se destacou em ocorréncia, segundo a pesquisa de campo, foi a Falta de
Confiabilidade nas Informac6es da Rede. Nas conversas com o0s alunos das escolas publicas,
percebemos que, apesar de afirmarem selecionar sites em suas pesquisas, ndo parecem ter
conhecimento da existéncia desse problema, ao contrario dos alunos das escolas particulares. Esse

® Midia Digital UOL - Por PC Advisor/Reino Unido, com o titulo: Internet causa 'fadiga de informacgédo' em mais da metade dos
britanicos. Publicada em 11 de novembro de 2008 as 15h38. Atualizada em 12 de novembro. Disponivel em:
http://idgnow.uol.com.br/internet/2008/11/11/internet-causa-fadiga-de-informacao-em-mais-da-metade-dos-britanicos/

" Artigo de Diogo Schelp com o titulo: Nos lagos (fracos) da Internet. Revista Veja n.27, 2009. O artigo trata do uso dos sites de
relacionamentos.
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fato leva a indagacdes como: Serd que os alunos da escola publica estdo desenvolvendo pesquisas
na Internet sem a orientacdo devida dos professores? Sera que a familiaridade com as TIC, nas
classes mais privilegiadas, d4 subsidios para o seu uso mais adequado? Serd que os alunos das
escolas publicas, de uma forma geral, sdo mais ingénuos com relacédo as TIC e as tém como muito
poderosas e nao passiveis de erros?

Quanto a possibilidade da MP contribuir para a minimizac¢ao ou a solucdo dos problemas ou distor¢des
no uso das TIC, a pesquisa de campo mostrou que essa contribuicdo ocorre. Os resultados
apresentam dois niveis de contribuicdo da MP. Em um primeiro nivel, vemos que a MP pode contribuir
efetivamente para minimizagao ou solucdo do Isolamento Social, da Fadiga da Informacé&o e da Falta
de Confiabilidade nas Informacdes da Rede. Em um segundo nivel, vemos que a MP pode contribuir
também para minimizag&o ou solugdo da Valorizacdo Excessiva do Virtual e da Exclusédo Social.

Esse resultado nos pareceu interessante, pois o0s problemas ou distorcbes apontados como
solucionados ou os mais minimizados pela aplicacdo da MP (Isolamento Social e Fadiga da
Informacao) foram também os que apresentaram menor ocorréncia nas escolas pesquisadas, 0 que
nos leva a concluir que, em ambientes onde é aplicada a MP, problemas ou distor¢des no uso das TIC
sdo minimizados.

Bibliografia

1. BARBOSA, E. F.; MOURA, D. G.; BARBOSA, A. F. Incluséo das Tecnologias de Informacao e Comunicagéo
na educacéo atraves de projetos. In: CONGRESSO ANUAL DE TECNOLOGIA DA INFORMACAO — CATI.
Sao Paulo, 2004. Disponivel em: <www.tecnologiadeprojetos.com.br>. Acesso em 23 jun. 2007.

2. BARBOSA, E. F.; GONTIJO, A. F.; SANTOS, F. F. Inovagdes Pedagogicas em Educacao Profissional: Uma
experiéncia de utilizagdo do método de projetos na formagéo de competéncias. Boletim técnico do Senac,
v.30, n. 2, maio—ago., 2004.

BARBOSA, M. C. S.; HORN, M. G. S. Projetos pedagdgicos ha educacdo infantil. Porto Alegre: Artmed, 2008.
BELLONI, M. L. O que é midia-educacao. S&o Paulo: Autores Associados, 1999.
DEWEY, J. Democracia e Educacéo. 3.ed. S&o Paulo: Editora Nacional, 1959.

. Vida e educagéo. 6.ed. Sdo Paulo: Melhoramentos,1967.

N o ok ow

FAGUNDES, L. O professor deve tornar-se um construtor de inovag¢des — entrevista Midiativa, 2007.
Disponivel em:<http://www.midiativa.org.br/index. php/educadores/layout/set/print/content/view/full/1053/>
Acesso em 22 ago. 2007.

8. FREITAS, F. M. (2003) As dimensdes da Teoria e da Pratica na formagéo de profissionais da Administracéo:
Contribuicdes da Metodologia de Projetos a luz do Pensamento Complexo. Dissertagdo de mestrado, CEFET-
MG, Belo Horizonte, 2003.

9. GOUVEIA, L. B. Local e-government - A governac¢dao digital na autarquia. Porto: SPI — Sociedade Portuguesa
de Inovacdo, 2004.

10.HIGINO, A.F.F. (2002) A Pedagogia de Projetos na Educac¢é@o em Ciéncia & Tecnologia a luz da ciéncia da
complexidade e de uma teoria da negociagéo; um estudo de caso no ensino da Fisica dos cursos de
Engenharia Industrial do CEFET-MG. Dissertacdo de mestrado, CEFET-MG, Belo Horizonte, 2002.

11.JONASSEN, D. H. Computadores como Herramientas de la Mente. Disponivel em:
<http://www.eduteka.org/Temal2.php> Acesso em 13 ago. 2008

12.LEVY, P. Educag3o e cybercultura. Disponivel em: <http://caosmose.net /pierrelevy/textos.html >. Acesso em
29 fev. 2008.

13. . O que é virtual? Sao Paulo: Editora 34, 2003.
14.LOURENGCO FILHO, M.B. Prefacio. In: Dewey, J. Vida e Educacao. 6.ed. Sdo Paulo: Melhoramentos,1967.

15.MAGELA e SILVA, G. O uso do computador na educacdo, aliada a softwares educativos no auxilio ao ensino
e aprendizagem. Brasilia, 2008. Disponivel em: www.educacaopublica.rj.gov.br/.../0021.htm| Acesso em 7
maio 2008.

16.MENDES, A. TIC - Muita gente esta comentando, mas vocé sabe o que é? Disponivel em:
<http://imasters.uol.com.br/artigo/8278/gerencia/ticmuita _gen
te_esta_comentando_mas_voce_sabe_o_que_e/ >. Acesso em 27 abr. 2009.

17.MOURA, D. G. (1993) A Dimenséo Ludica no Ensino de Ciéncias. Tese de Doutorado, Faculdade de
Educacdo — USP, Séo Paulo, 1993.

11


http://www.tecnologiadeprojetos.com.br/
http://www.midiativa.org.br/index.%20php/educadores/layout/set/print/content/view/full/1053/
http://www.educacaopublica.rj.gov.br/.../0021.html
http://imasters.uol.com.br/artigo/8278/gerencia/tic_-_muita_gente_esta_comentando_mas_voce_sabe_o_que_e/
http://imasters.uol.com.br/artigo/8278/gerencia/tic_-_muita_gente_esta_comentando_mas_voce_sabe_o_que_e/

18.MOURA, D. G.; BARBOSA, E. F. Trabalhando com Projetos: Planejamento e gestédo de projetos
educacionais. Petrépolis, RJ: Vozes, 2010.

19.0LIVEIRA, Cacilda. Significado e contribui¢Bes da afetividade, no contexto da Metodologia de Projetos, na
Educacéo Basica. 2006. 168f. Dissertagdo (Mestrado em Educacéo Tecnoldgica), CEFET-MG, Belo
Horizonte.

20.0Oppenheimer, T. The computer delusion. Disponivel em: <http://www.
theatlantic.com/issues/97jul/computer.htm>. Acesso em 02 mar. 2008.

21.PAPERT, S. Children, games and learning. 1998. Disponivel em: www.papert .org/articles/Doeseasydoit.html .

Acesso em 20 nov. 2008.

22. . A maior vantagem competitiva é a habilidade de aprender. Entrevista concedida a Ana de Fatima
Souza. Disponivel em: <http://www.dimap.ufrn.br/~jair/piu/artigos/seymour.html>. Acesso em 27 nov. 2008.

23.PINTO, R.; CABRITA, I. TIC: Produto, produtoras de mudanc¢as no contexto educativo. Disponivel em:
<www.nonio.uminho.pt/challenges/actchal 05/tema 05/07RogerioPinto.pdf >Acesso em 29 abr.2009.

24.UOL. Redes sociais oferecem ‘potencial educacional’ para jovens. Reportagem eletronica publicada em 20
jun. 2008. Disponivel em: <http://idgnow.uol.com.br /internet/2008/06/20/redes-sociais-oferecem-potencial-
educacional2019-para-jovens-diz-estudo/>. Acesso em 2 ago. 2008.

25.ROMANI, C. Aprendizaje colaborativo: Nuevos modelos para usos educativos. In: ROMANI, C.;
KUKLINSKI, H. Planeta WEB 2.0. Inteligencia colectiva o medios fast food. Barcelona: Espafia / México,
Flasco, 2007. Disponivel em: <http://www.tesisenxarxa.net/TESIS UAB/AVAILABLE/TDX-0412107-121749
/lrcrldel.pdf.>. Acesso em 5 set. 2008.

26. SANDHOLTZ, J. H.; RINGSTAFF, C.; DWYER, D. Ensinando com tecnologia: criando salas de aula
centradas nos alunos. Porto Alegre: Artes Médicas, 1997.

27.SILVA, T.T. Curriculo, cultura e sociedade. Sao Paulo: Cortez, 2002.

28.VALENTE, J. A. O uso inteligente do computador na educacao. Revista Pedagdgica Patio. S&o Paulo: Artes
Médicas Sul, p. 19-21, maio-jul. 1997. Disponivel em: < www.unidavi.edu.br/~afischer/content/2002-Sep-
27 _19-57-37.pdf>. Acesso em 20 jul. 2007.

29. . Informatica na educacao: Instrucionismo x Construcionismo. Disponivel em: <
www.serprofessoruniversitario.pro.br/ler.php?modulo=18&texto =1021> Acesso em 27 nov. 2008.

12


http://www.theatlantic.com/issues/97jul/contrib.htm
http://www.dimap.ufrn.br/~jair/piu/artigos/seymour.html
http://www.nonio.uminho.pt/challenges/actchal
http://www.tesisenxarxa.net/TESIS_UAB/AVAILABLE/TDX-0412107-121749%20/rcr1de1.pdf
http://www.tesisenxarxa.net/TESIS_UAB/AVAILABLE/TDX-0412107-121749%20/rcr1de1.pdf
http://www.unidavi.edu.br/~afischer/content/2002-Sep-27_19-57-37.pdf
http://www.unidavi.edu.br/~afischer/content/2002-Sep-27_19-57-37.pdf
http://www.serprofessoruniversitario.pro.br/ler.php?modulo=18&texto%20=1021

